Projekto ,,ISlaisvink savo kiirybiSkuma su VR uZsiémimas

Lapkri¢io 22 dieng Prieny r. Jiezno gimnazijos 3-4 klasiy mokiniams tris pamokas vedé labdaros ir
paramos fondo ,,Auginkime ateit]” projekto ,,ISlaisvink savo kiirybiSkumg su VR lektoriai Linas Jurkstas ir
Gabrielius Zapalskis. Pradédami veiklg, lektoriai sukiaré Siltg atmosfera, jdomiai prisistaté, suorganizavo
linksmas atsipalaidavimo manksteles. Jie dalyvius moké prisijungti prie CoSpaces.io programos ir programuoti,
kurti virtualios realybés pasauli — namus, personazus. Lektoriai konsultavo mokinius, stengési, kad kiekvienas

vaikas darbg atlikty savarankiskai. Baigdami veikla, visi pasidar¢ virtualius akinius ir per juos virtualioje erdvéje

stebéjo savo sukurtus darbus.




Lino Jurksto ir Gabrieliaus Zapalskio vedamos pamokos labai susijusios su Prieny r. Jiezno gimnazijoje
2018-2019 mokslo metais jgyvendinamu projektu ,,Informatika pradiniame ugdyme* (Sis projektas yra Ugdymo
plétoteés centro vykdomo projekto ,,Bendrojo ugdymo turinio ir organizavimo modeliy sukiirimas ir iSbandymas
bendrajame ugdyme® (projekto Nr. 09.2.1.-ESFA-V-726-04-0001) dalis). Informatinio ugdymo pradinéje
mokykloje tikslas — padéti mokiniams ugdytis informatinj mgstymg ir gebéjimus sumaniai naudotis
Siuolaikinémis technologijomis, siekiant veiksmingai mokytis visy dalyky, jgyti skaitmeninés kompetencijos,
bitinos kiekvieno Zzmogaus visaver¢iam gyvenimui Ziniy visuomeng¢je, pagrindus.

= Neabejotinai lektoriy sukurta galimybé mokiniams su intriga
(Vytenis Vinskas, 4 klasé: ,, Man patiko kurti virtualios realybés pasaulj
ir Grincq ant riedlentés. Mégstamiausia kiirimo dalis — didinti, mazinti
ir priversti judeti veikéjus“), energija ir smagumu (Dominykas
Stoskus, 3 klase: ,,Man buvo smagu ir linksma, nes viskq darém kaip
Zaidimg ), tempu, veiksmu (Kajus Taraskevicius, 4 klasé:
., Programuotojai mus moké kurti virtualy pasaulj. Parodeé, kaip viskas
gali judeti. Labiausiai patiko daryti akinius ir po to stebéti savo
susikurtg pasaulj virtualioje erdvéje. Grizgs namo iskart kiriau savo
virtualius pasaulius®), démesiu kiekvienam (Snieguolé Arlauskiené,
pradinio ugdymo vyr. mokytoja: ,,Visiems trecios klasés mokiniams
_ patiko lektoriy nuosirdus ir $iltas bendravimas, rytiné mank$ta ir,
Zinoma, programavimas. Vaikai dziaugési savo pagamintais virtualiais
akiniais*), naujomis, nejprastomis uzduotimis (Zivilé Bieliauskaité,
3 klasé: ,,Man labai patiko programuoti, daryti akinius ir pro juos

Zigréti, dar patiko rytiné manksta ), galimybémis iSlaisvinti fantazija

ir kiekvienam jgyvendinti savo individualy projekta (leva
Kimbirauskauté, 3  klasé: , Man
labiausiai patiko programuoti, darytis
. akinius ir ryto manksta“*) bei pastiprinta
motyvacija veikti (Linara Sidlaité, 4
. klasé: ,,Man labai patiko kurti virtualy
pasaulj, daryti akinius ir pro juos stebéti
savo darbg virtualioje erdvéje. Labai
noréciau  patirti  daugiau  tokiy

pamokéliy, kad Linas ir Gabrielius dar

kartq atvaziuoty j misy mokyklg “; Roma



Kandrotiene, pradinio
ugdymo mokytoja
metodininké: ,, Dékoju Linui
ir Gabrieliui uz jdomias,
visus mokinius jtraukiancias
uzduotis, siltq bendravimq.
Labai gaila, kad neliko laisvy
kompiuteriy mokytojoms.
Manau, kad panasiy mokymy
reikia ir pedagogams.®)

/ kryptingai  prisid¢jo  prie
kasdieninio mokytojy darbo tikslo — siekti minéto informatinio ugdymo pradinéje mokykloje.

Nuosirdziai dékojame labdaros ir paramos fondui ,,Auginame ateitj“ uZ padovanotas pamokas. Jiisy
vykdomas projektas per pazint] su naujausiomis informacinémis technologijomis skatina mokiniy kiirybiSkuma.
Nepaprastai dziaugtumémés, jei ir kitiems Prieny r. Jiezno gimnazijos mokiniams rastysi galimybé dalyvauti

projektuose ,,I8laisvink savo kiirybiskuma su VR, ,,ISmani sporto salé* ar kitoje Jusy organizuojamoje veikloje.
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