4 klasés mokiniai susipazjsta su Kahoot! Tai zaidimais pagrista mokymosi platforma, naudojama
kaip ugdymo technologija mokyklose. Jo mokomieji zaidimai, ,,Kahoots®, yra vartotojo sukurtos
keliy pasirinkimy viktorinos, kurias galima pasiekti naudojant Ziniatinklio narSykl¢ arba ,,Kahoot*
programg. | viktorinos,, Medziai“ klausimus atsakinéjo mokiniai pradiniy klasiy etnografinéje
popietéje 2021-11-26.







